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- Presentar el escenario en Al. Conociendo a la tortuga boba N A > O 10 @ 25 Min
1. Las vigjeras: 39 TN
el que se desarrolla el VY, AALifl
Natura y Marina | proyecto, el océanoy a
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guiaran durante todo el R1. ¢éDonde nacieron Natura y ——— ll\ fl\ C N
proceso de aprendizaje: Marina? @) A L c 35 Min
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*Ver leyenda de iconos con el indice de competencias al final de la tabla
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COMPETENCIAS

ESTRATEGIA
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2. Redescubriendo

el océano

DESCUBRIMIENTO

Descubrir la importancia
qgue el océano tiene para

nuestro bienestar a

través de los 7 principios
de la Cultura Oceanica.

< 500 G N
A2. Las autopistas del océano (RIS :), : a1 a 15 Min
| i L)
A3. {Por qué el agua de mar es - | - ¥ | 0000 000¢ N :
(Y XY X @ 50 Min
? A " " " "
salada* I ®
N
AA4. Fésiles marinos en tierra firme s |2 i :{. AT @ 20 Min
A5. Lluvia de ideas: tiempo ® 000C N
' .
atmosférico y clima. o VY UL g ALtz
Ab. Predecir el tiempo sin - | : o 500 C N :
tecnologia: el refranero ﬁ - - )Y ® Z L @ 30 Min
— Y Y4
A7. Juego de simulacion con cartas a |& i
“El océano hace posible que la tierra — m@m@ Q‘\ 30 Min
sea habitable” = s
— Y Y4
A8. Concurso “Un océano de - | : 0090 Q N .
biodiversidad” A e LI & 30Min
—1 \as =
(] \ A o N
o PSRN — 500G .
AQ. ¢Qué pasaria si..." A > (Y @ 30 Min
I G
= (8 1 Sooc N
A10. Explorando el océano = O 1040 a 40 Min

R2. {Qué beneficios obtenemos - | . 000G N :
del océano? AN AARN: @ 30 Min
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ESTRATEGIA

CAPITULO OBJETIVO ACTIVIDADES Y RETOS COMPETENCIAS TIEMPOS
ORGANIZATIVA
1. 8 |& [a <
All. Exceso de diéxido de carbono N L L PP RRRY @ 50Min
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UG T e \
. A13. Presion sobre los ecosistemas AR ‘
CONCIENCIACION a s P a 20 Min
, Descubrir los problemas —
3. iAmenazas a
que amenazan la salud
la vistal del océano y reflexionar a |S Uk & @s\
sobre nuestra Al4. Contaminacién A = | 9000000C¢ 30 Min
contribucion en cada uno 1 :‘, ® LB GG
de ellos.
i e |5 [« 3
Al5. Especies invasoras = 222D ARDA 15 Min
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COMPRENSION

Al7. (Donde esta? La Red Natura

Comprender para qué se : . : VY =
crea la Red Natura 2000: 2000 marina a vista de gaviota
4.Conservacion: | para conservar, para
Redes de vida Isc;gsl;::]it:)r;eplaneta s | A18. {Qué protege la Red Natura? 7 \ O? 5000 / 600006 660 C
y preservar los N
scosisternas, la Juego de mesa ¢) 1 L S L a 50 Min
biodiversidad y los Yl
beneficios de los
ecosistemas. Reto 4: El origen del nombre de e | ) ° QTQT
nuestras amigas viajeras VY L U WT
e \
Producto 4. Video musical corto @ 1040 D0 0 @ 50 Min
Jash LIS
ACCION PN - N
La responsabilidad de Al19. Quedémonos con lo bueno o \ m .’:‘. : @T@fp c 20 Min
salvar el océano recae 0
sobre todos y todas.
Nuestras acciones
— . diarias afectan al océano
Actividad final: | 4e manera positiva o .
negativa. Debemos A20. Nuestro decalogo: acciones - | '\!E‘) é .
actuar y modificar con las que nos comprometemos : O 10
aquellas actitudes y para cuidar el océano ﬁ 2 (op)

actuaciones que ponen
en peligro los habitats
marinos y sus habitantes.

— Y Y4
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Competencias clave:

Q‘)" Competencia en comunicacion linguistica

@ Competencia plurilinge
-A! Competenciq mot.emdtica y competencia en clencia, 9 Trabajo individual
tecnologia e ingenieria
. .o 0000
Competencia digital QU  Trobajo en pequeno grupo de 3-7 alumnos/as
Q Competencia personal, social y de aprender a aprender 0000 0000 |
mm Trabajo en gran grupo.
ﬁ Competencia ciudadana

-@- Competencia emprendedora

/ N\

ATH , ) ) .
@ Competenciaen concienciay expresion cultural

Materiales para los juegos didacticos

Alo largo del cuaderno del alumnado se plantean diversas actividades vy juegos, algunos de los cuales necesitan recursos adicionales especificos .
oara su realizacién, como la impresion de tableros o fichas, por ejemplo. En este apartado, el profesorado tiene a su disposicion un listado de los Descargar Material

materiales y recursos para llevar a cabo los juegos que se proponen a lo largo del viaje por el océano, asi como el enlace para descargarselos.

JUEGO DIDACTICO TIPOLOGIA RECURSOS TIEMPO

1. El océano hace posible que Capitulo 2. Redescubriendo el océano. N M
la Tierra sea habitable Actividad 7. Pagina 41 @ 10Min

2. Un océano de Biodiversidad Juego tipo “pasapalabra” X:ﬁ\l/’citélqodZ.ngzzissgaqendo sloceanc @‘\ 20 - 30 Min
3. ¢Qué beneficios obtenemos : : Capitulo 2. Redescubriendo el océano. D :
J t h d It
del océano? S IR SIS narse s s e Reto 2. Paginas 50-56 @ 2O bl
N

Juego de simulacion con cartas

Capitulo 4. Conservacion: Redes de vida. La Red
con Natura y Marina Natura 2000 marina. Actividad 18. Pagina 97

4. El cole viaja por el océano

Juego de mesa tipo oca @ 10 - 30 Min



https://fundacion-biodiversidad.es/proyectos_ficha/formacion-a-gestores-y-otros-usuarios-de-la-red-natura-2000-marina/

